Planning d’activités centre de loisirs Macot-La-Plagne
Thématique de la semaine : « la Féte au village !»
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Un crayon de parole est mis en place quotidiennement permettant aux enfants de s’exprimer sur leur journée et leurs émotions.
Apreés le repas, un temps calme est organisé et proposé sous forme d’ateliers a I'ensemble des enfants.




Planning d’activités centre de loisirs Macot-La-Plagne
Thématique de la semaine : « La féte au village »

Vendredi 14 aolt

14%

Lundi 10 aoiit

Mardi 11 aolt

Mercredi 12 aodt

Jeudi 13 aoit

La féte
3-5 du
e poisson
(Activité manuelle)
Matin
- Compétition et
ans | Coopération
Jeux extérieurs
3-5
L Balle magique
(Sieste) | ,. v, %
s (jeu de précision)
Aprés |
mdi | | @@ @
. 99@®
ans

Piscine

a
Montchavin

Festival des
Mioches

Karaokeé
Live !

Ateliers décoration

T.!a\ B .

" 2
® -4 o

Lk A N

Jeux extérieurs

v

A
Montalbert

HIEYNUB
110011 4w 13 et 2006

Activités a la
carte
(Panel d’activités)

Kermesse
Yo 94

ot sx»
.. -

Un crayon de parole est mis en place quotidiennement permettant aux enfants de s’exprimer sur leur journée et leurs émotions.

Aprés le repas, un temps calme est organisé et proposé sous forme d’ateliers a I'ensemble des enfants.



Planning d’activités centre de loisirs Macot-La-Plagne

Thématique de la semaine : « Magie et Arts scéniques »
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Un crayon de parole est mis en place quotidiennement permettant aux enfants de s’exprimer sur leur journée et leurs émotions.

Apreés le repas, un temps calme est organisé et proposé sous forme d’ateliers G I’ensemble des enfants.



Planning d’activités centre de loisirs Macot-La-Plagne

Thématique de la semaine : « Les Jeux Olympiques »
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Un crayon de parole est mis en place quotidiennement permettant aux enfants de s’exprimer sur leur journée et leurs émotions.
Apres le repas, un temps calme est organisé et proposé sous forme d’ateliers a 'ensemble des enfants.



